
Wymagania edukacyjne na poszczególne oceny z przedmiotu Informatyka- zakres podstawowy 

 

 

 

Dział programu 

Wymagania 

konieczne 

(ocena 

dopuszczająca) 

 

Uczeń: 

Wymagania 

podstawowe 

(ocena dostateczna) 

 

Uczeń potrafi to, co 

na ocenę 

dopuszczającą oraz: 

Wymagania 

rozszerzające 

(ocena dobra) 

 

Uczeń potrafi to, co 

na ocenę 

dostateczną oraz: 

Wymagania 

dopełniające 

(ocena bardzo 

dobra) 

 

Uczeń potrafi to, co 

na ocenę dobrą 

oraz: 

Wymagania 

wykraczające 

(ocena celująca) 

 

Uczeń potrafi to, co 

na ocenę bardzo 

dobrą oraz: 

1. Wprowadzenie  • zna zasady ko-

rzystania z pra-

cowni kompute-

rowej 

 charakteryzuje 

rodzaje danych 

osobowych i do-

tyczące ich prze-

pisy RODO 

 omawia i stosuje 

dobre praktyki w 

zakresie ochrony 

oprogramowania 

 potrafi sprawdzić 

siłę hasła • tworzy 

i testuje hasło 

  zna i stosuje róż-

ne sposoby za-

bezpieczania kont 

• stosuje uwierzy-

telnianie dwu-

składnikowe 
2. Arkusz kalkula-

cyjny 

 • z pomocą na-

uczyciela korzysta 

z arkusza kalkula-

cyjnego w pod-

stawowym zakre-

sie 
 • z pomocą na-

uczyciela wyko-

nuje obliczenia 

wymagające za-

stosowania prostej 

instrukcji warun-

kowej JEŻELI 
 • rozumie działa-

nie arkusza wyko-

 samodzielnie ko-

rzysta z arkusza 

kalkulacyjnego w 

podstawowym 

zakresie  
  korzysta z wbu-

dowanych funkcji 
  wykonuje obli-

czenia  
 wprowadza od-

powiednie formu-

ły 
 samodzielnie wy-

konuje obliczenia 

wymagające za-

 poprawnie forma-

tuje dane  
  kopiuje formuły z 

uwzględnieniem 

adresów względ-

nych, bezwzględ-

nych i miesza-

nych 
 korzysta z funkcji 

LICZ.JEŻELI, 

SUMA.JEŻELI 
 stosuje nazwy 

komórek i zakre-

sów komórek 
 testuje narzędzie 

 dobiera odpo-

wiedni typ wykre-

su do danych  
  tworzy wykresy 

wraz z opisem 
 stosuje funkcje 

zagnieżdżone 
 analizuje problem 

i wybiera algo-

rytm rozwiązania 
 tworzy zestawie-

nia z wykorzysta-

niem instrukcji 

warunkowej 

  
 analizuje wyniki 

obliczeń 
 formułuje wnioski 
 samodzielnie pro-

jektuje interfejs 

użytkownika 
 stosuje funkcję 

matematyczną 

SU-

MA.ILOCZYNÓ

W 



Dział programu 

Wymagania 

konieczne 

(ocena 

dopuszczająca) 

 

Uczeń: 

Wymagania 

podstawowe 

(ocena dostateczna) 

 

Uczeń potrafi to, co 

na ocenę 

dopuszczającą oraz: 

Wymagania 

rozszerzające 

(ocena dobra) 
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rzystującego sy-

mulację 
 przygotowuje 

arkusz do pracy 

grupowej (wpro-

wadza dane) 

stosowania prostej 

instrukcji warun-

kowej JEŻELI • 

planuje obliczenia 

z wykorzystaniem 

prostej instrukcji 

warunkowej JE-

ŻELI 
 wykorzystuje in-

strukcję warun-

kową podczas 

opracowywania 

obliczeń 
 • korzysta z arku-

sza w chmurze 

do symulacji 
 spełnia kryteria 

oceny dostatecz-

nej  
 tworzy listy roz-

wijane 
 wykorzystuje 

formatowanie wa-

runkowe 

3. Grafika Rastrowa  zna cechy charak-

terystyczne grafi-

ki rastrowej 
 wyjaśnia, czym są 

warstwy 
 modyfikuje kolo-

rystykę zdjęć 
 opisuje budowę i 

funkcje okładki 

książki tradycyj-

nej 

 zna zastosowania 

grafiki rastrowej 
 wymienia formaty 

plików graficz-

nych i objaśnia 

ich zastosowanie 
 koryguje znie-

kształcenia na 

zdjęciach 
 opisuje budowę i 

funkcje okładki e-

 tworzy i edytuje 

proste rysunki w 

programie GIMP 
 na podstawowe 

zasady pracy na 

warstwach 
 kadruje obrazy 
 opisuje budowę i 

funkcje okładki e-

booka 
  

 dobiera prawi-

dłowe narzędzia 

do obróbki grafiki 

rastrowej 
 wykorzystuje 

warstwy przy 

tworzeniu grafiki 

rastrowej 
 poprawia kompo-

zycję zdjęć 
 projektuje prostą 

 tworzy zaawan-

sowane rysunki w 

programie GIMP 
 tworzy animację 

w formacie GIF z 

wykorzystaniem 

warstw i filtrów 
 dobiera narzędzia 

do retuszu zdjęć 

tak, aby uzyskać 

określone efekty 
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Wymagania 

konieczne 

(ocena 

dopuszczająca) 

 

Uczeń: 

Wymagania 
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Wymagania 
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Wymagania 
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na ocenę bardzo 

dobrą oraz: 

booka okładkę w edyto-

rze GIMP 
 projektuje za-

awansowaną gra-

ficznie okładkę w 

edytorze GIMP 
4.Edytor tekstu 

 

 stosuje podsta-

wowe zasady 

edycji tekstów 
 zna podstawowe 

zasady łamania i 

składu tekstu 
 z pomocą nauczy-

ciela przygotowu-

je dokument o 

złożonej struktu-

rze  
  korzysta z zaso-

bów na otwartych 

licencjach 
 • przygotowuje 

dane do kore-

spondencji seryj-

nej 

 • formatuje znaki, 

akapity i strony  
 stosuje formato-

wanie za pomocą 

stylów 
 samodzielnie 

przygotowuje do-

kument o złożonej 

strukturze, w tym 

wydziela sekcje 

oraz wprowadza 

numerację stron i 

żywą paginę  
  korzysta z zaso-

bów na otwartych 

licencjach 
 samodzielnie 

przygotowuje do-

kument o złożonej 

strukturze, w tym 

wydziela sekcje 

oraz wprowadza 

 wykorzystuje ta-

bulatory  
  sprawdza po-

prawność pisowni  
 obramowuje aka-

pit i stronę 
 modyfikuje style  
 wykorzystuje au-

tomatyczne dzie-

lenie wyrazów 
 opracowuje tekst 

do druku i publi-

kacji cyfrowej  
  automatycznie 

opracowuje spis 

treści 
 opracowuje wzo-

rzec 
  

 tworzy zróżnico-

wane dokumenty 

tekstowe 
 wstawia do tekstu 

rozbudowane 

wzory matema-

tyczne  
 wstawia grafikę 

do tekstu 
 przygotowuje do 

druku i publikacji 

cyfrowej rozbu-

dowany tekst z 

podziałem na sek-

cje i spisem treści 
 generuje serię 

dokumentów two-

rzy zróżnicowane 

dokumenty tek-

stowe, w tym sto-

suje tabulatory, 

obramowania i 

 tworzy zróżnico-

wane dokumenty 

tekstowe, w tym 

stosuje tabulatory, 

obramowania i 

inne narzędzia 

formatowania 
 pracuje w trybie 

recenzji, wstawia 

komentarze  
 wstawia do tekstu 

rozbudowane 

wzory matema-

tyczne 
 korzysta z narzę-

dzi na otwartych 

licencjach 
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dopuszczająca) 
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dobrą oraz: 

numerację stron i 

żywą paginę  
  korzysta z zaso-

bów na otwartych 

licencjach 
 planuje etapy ko-

respondencji se-

ryjnej 

inne narzędzia 

formatowania 

5.Algorytmika i 

programowanie 

 korzysta z wybra-

nego IDE 
 wykorzystuje pro-

ste instrukcje wa-

runkowe w obli-

czeniach 
 z pomocą nauczy-

ciela stosuje pod-

stawowe operacje 

na napisach 
 stosuje komenta-

rze 
 rozumie, na czym 

polega szyfrowa-

nie 
 • omawia algo-

rytm znajdowania 

liczb pierwszych 

 stosuje podsta-

wowe zasady ję-

zyka Python / 

C++ 
 wykorzystuje pro-

ste instrukcje wa-

runkowe w obli-

czeniach 
 samodzielnie sto-

suje podstawowe 

operacje na napi-

sach 
 wyodrębnia frag-

menty napisów 
 zna podstawowe 

pojęcia kryptogra-

ficzne 
 wykorzystuje al-

 korzysta ze 

zmiennych  
 wykorzystuje ope-

ratory arytme-

tyczne i porówna-

nia  
 wypisuje wyniki 

na ekranie  
  reaguje na pod-

stawowe komuni-

katy o błędach  
 definiuje proste 

funkcje liczbowe 
 wykorzystuje in-

strukcje warun-

kowe w oblicze-

niach 
 zna i rozumie 

 stosuje instrukcje 

iteracji 
 stosuje iterację do 

przeszukiwania 

napisów 
 szyfruje tekst za 

pomocą szyfrów 

przestawienio-

wych 
 wykorzystuje 

szyfr Cezara do 

deszyfrowania 

tekstu 
 analizuje i testuje 

rozwiązania zadań 
 szacuje czas dzia-

łania algorytmu, 

biorąc pod uwagę 

 definiuje funkcje 

liczbowe 
 analizuje i testuje 

rozwiązania zadań 

obliczeniowych 
 stosuje iterację do 

porównywania i 

przeszukiwania 

napisów 
 definiuje funkcję 

logiczną, która 

sprawdza, czy 

tekst jest palin-

dromem 
 wykorzystuje ko-

dy ASCII do szy-

frowania i deszy-

frowania tekstu 
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metodą sita Erato-

stenesa 
 • wymienia zasto-

sowania sortowa-

nia w praktyce 
 z pomocą nauczy-

ciela analizuje 

problem wydawa-

nia reszty 
 z pomocą nauczy-

ciela omawia spo-

sób zapisu liczb w 

systemach pozy-

cyjnych 
  z pomocą na-

uczyciela omawia 

metodę połowie-

nia 
 omawia cechy 

charakterystyczne 

fraktala 
 z pomocą nauczy-

ciela analizuje ob-

liczanie silni we-

dług wzoru 
  

gorytm sprawdza-

nia pierwszości 

liczby do rozwią-

zywania prostych 

zadań na temat 

liczb 
 omawia sortowa-

nie metodą bąbel-

kową  
 omawia sortowa-

nie metodą przez 

wstawianie 
 z pomocą nauczy-

ciela formułuje 

algorytm wyda-

wania reszty przy 

użyciu minimal-

nej liczby monet 
 samodzielnie 

omawia sposób 

zapisu liczb w 

systemach pozy-

cyjnych  
 wyjaśnia system 

binarny zapisu 

liczb 

algorytm naiwny 

wyszukiwania 

wzorca w tekście 
 szyfruje tekst za 

pomocą prostych 

szyfrów przesta-

wieniowych 
 wykorzystuje 

szyfr Cezara do 

szyfrowania tek-

stu 
 wykorzystuje al-

gorytm sprawdza-

nia pierwszości 

liczby do rozwią-

zywania zadań na 

temat liczb  
  analizuje i testuje 

rozwiązania pro-

stych zadań 
 realizuje sortowa-

nie metodą bąbel-

kową 
 formułuje algo-

rytm zachłanny 

wydawania reszty 

operacje dominu-

jące 
 realizuje sortowa-

nie metodą przez 

wstawianie 
 stosuje progra-

mowanie dyna-

miczne  
 dzieli problem na 

podproblemy 
 przelicza liczby z 

systemu dziesiąt-

kowego na dwój-

kowy 
 wykonuje obli-

czenia z zadanym 

przybliżeniem  
  wykorzystuje 

funkcję obliczania 

wartości bez-

względnej 
 wyjaśnia krótko 

pojęcie rekurencji  
 rysuje drzewa 

binarne 
 omawia pojęcie 

 wykorzystuje po-

znane algorytmy 

do rozwiązywania 

trudniejszych za-

dań na temat 

liczb, np. doty-

czących ciągu 

liczb Collatza 
 analizuje i testuje 

różne metody sor-

towania  
  realizuje sorto-

wanie metodą 

przez wstawianie  
  realizuje sorto-

wanie uproszczo-

ną metodą bąbel-

kową 
  rozwiązuje trud-

niejsze zadania 

związane z tema-

tem, np. problem 

pakowania pleca-

ka 
 omawia sposób 

konwersji liczb 
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 samodzielnie 

omawia metodę 

połowienia i spe-

cyfikę liczb rze-

czywistych 
 wykorzystuje do 

rysowania moduł 

turtle lub L-

systemy 
 z pomocą nauczy-

ciela definiuje 

funkcję rekuren-

cyjną obliczania 

silni 
  

 przelicza liczby z 

systemu dwójko-

wego na dziesiąt-

kowy 
 oblicza wartość 

pierwiastka z da-

nej liczby 
 rysuje krzywą i 

płatek Kocha 
 oblicza kolejny 

element ciągu Fi-

bonacciego meto-

dą rekurencyjną i 

iteracyjną 
 spełnia kryteria 

oceny dobrej 
  

rekurencji oraz jej 

zalety i wady 
  

między dowolny-

mi systemami 
 stosuje algorytm 

Newtona-

Raphsona do obli-

czania pierwiastka 
 rysuje inne frakta-

le, korzystając z 

grafiki żółwia 

(m.in. trójkąt 

Sierpińskiego i 

dywan Sierpiń-

skiego) lub L-

systemów 
  definiuje funkcje 

rekurencyjne roz-

wiązywania róż-

nych problemów  
  dobiera odpo-

wiednią metodę 

rozwiązania 

podanego proble-

mu – rekurencję 

lub iterację 
  

6. Nauka przez In-  umiejętnie wy-  dokonuje selekcji  ocenia wiarygod-  stosuje zasady  twórczo wykorzy-
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ternet szukuje informa-

cje 
 zna zasady pracy 

na platformie e-

learningowej 
  

informacji 
 wymienia wady i 

zalety nauki przez 

internet 
  

ność informacji 
 planuje udział w 

szkoleniu online 

współżycia spo-

łecznego w inter-

necie 
 bierze udział w 

szkoleniu online 

stuje informację 
 bierze czynny 

udział w szkole-

niu online 

7. Interaaktywne 

strony WWW 

 

 zna etapy tworze-

nia strony WWW 
 z pomocą nauczy-

ciela tworzy sza-

blon strony 

WWW 

 wie, czym są ka-

skadowe arkusze 

stylów 

 analizuje proste 

skrypty języka 

JavaScript 

 waliduje kod 

HTML 

 
 

 planuje etapy 

tworzenia strony 

WWW 
 samodzielnie two-

rzy szablon pro-

stej strony WWW 
 analizuje reguły 

CSS z pomocą 

nauczyciela 
 tworzy proste 

skrypty języka 

JavaScript 
 waliduje arkusz 

CSS strony 

 przygotowuje 

projekt prostej wi-

tryny WWW 
 samodzielnie two-

rzy szablon strony 

WWW 
 analizuje reguły 

CSS 
 umieszcza skrypty 

języka JavaScript 

na stronie WWW 
 dokonuje wyboru 

usługi hostingo-

wej 

 przygotowuje 

projekt witryny 

WWW 
 wstawia elementy 

do dokumentu 

HTML 
 • projektuje wy-

gląd typowych 

elementów strony 
 projektuje ele-

menty dynamicz-

ne na stronę 

WWW 
 publikuje stronę 

WWW na serwe-

rze 

 projektuje witrynę 

na urządzenia 

mobilne 
 definiuje główne 

składowe strony 

WWW 
 dostosowuje wy-

gląd strony do 

różnych urządzeń 
 wykorzystuje bi-

bliotekę PSJS do 

projektowania 

elementów dyna-

micznych strony 

internetowej 
 ocenia stronę 

WWW pod 

względem realiza-

cji założonego ce-

lu 
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8. Prawo w sieci  definiuje utwór w 

świetle ustawy o 

prawie autorskim 

i prawach po-

krewnych 
 

 omawia zasady 

dotyczące dozwo-

lonego użytku 

osobistego 

 omawia zasady 

dotyczące prawa 

do cytatu 

 wyjaśnia, czym 

jest wolne opro-

gramowanie i po-

daje jego przykła-

dy  
  wyjaśnia zasady 

korzystania z li-

cencji CC-BY-SA 

3.0  
  wyjaśnia zasady 

korzystania z do-

meny publicznej 

 omawia szkody, 

jakie mogą spo-

wodować działa-

nia pirackie w sie-

ci w odniesieniu 

do pojedynczych 

osób i instytucji 

oraz całego społe-

czeństwa, kultury 

i gospodarki  
 wyjaśnia, na ja-

kich zasadach 

można korzystać z 

utworów o cha-

rakterze aban-

donware i dzieł 

osieroconych 
9. Projekt: prze-

wodnik multime-

dialny 

 wspólnie z innymi 

uczniami planuje 

zadania do wyko-

nania 
 z pomocą nauczy-

ciela tworzy sper-

sonalizowaną ma-

pę 
 pobiera dane sta-

 wyszukuje po-

trzebne informa-

cje 
 odczytuje i zapi-

suje geotagi we 

właściwościach 

zdjęcia 
 • importuje dane 

do arkusza 

 rozplanowuje 

podział zadań 
 wymienia formaty 

plików przecho-

wujących dane 

GPS 
 dokonuje analizy 

danych 
 montuje film, 

 analizuje i ocenia 

wyszukane infor-

macje 
  samodzielnie 

tworzy spersona-

lizowaną mapę 
 tworzy kartogra-

my 
 przedstawia wy-

 • stosuje zaawan-

sowane wyszuki-

wanie  
 tworzy wykres 

harmonogramu 

prac nad projek-

tem 
 przedstawia dane 

w różnych for-
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dopuszczającą oraz: 

Wymagania 
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na ocenę 

dostateczną oraz: 

Wymagania 

dopełniające 

(ocena bardzo 

dobra) 

 

Uczeń potrafi to, co 

na ocenę dobrą 

oraz: 

Wymagania 

wykraczające 

(ocena celująca) 

 

Uczeń potrafi to, co 

na ocenę bardzo 

dobrą oraz: 

tystyczne z ogól-

nodostępnych 

portali 
 z pomocą nauczy-

ciela opracowuje 

scenariusz filmu 
 publikuje nagrany 

film w serwisie 

YouTube 

 planuje i nagrywa 

ujęcia 
 wstawia grafikę i 

film do wskaźni-

ków na interak-

tywnej mapie 

wstawia przejścia, 

dodaje ścieżkę 

dźwiękową 
 przygotowuje się 

do prezentacji 

projektu  
  prezentuje pro-

jekt na forum kla-

sy 

kres mapy w spo-

sób czytelny 
 ocenia zmonto-

wany film 
 dokonuje samo-

oceny • 
  ocenia projekty 

innych zespołów 

mach – Google 

Maps, OpenStre-

etMap, Google 

Earth lub Trase-

o.pl 
 wykorzystuje ma-

py 3D do prezen-

tacji danych 
 stosuje zasady 

prawidłowego na-

grywania filmu  
  tworzy bardzo 

dobrej jakości 

filmy 
 prezentuje bez-

błędnie przygoto-

wane wystąpienie  
 doskonali swój 

warsztat pracy 
10. Arkusz kalkula-

cyjny 

 z pomocą nauczy-

ciela tworzy wy-

kres funkcji li-

niowej 
 • z pomocą na-

uczyciela pobiera 

surowe dane z 

 tworzy wykres 

funkcji liniowej 
 przygotowuje 

dane do analizy 
 korzysta z funkcji 

zaokrąglania wy-

ników 

 tworzy wykres 

funkcji kwadra-

towej  
 zmienia wartości 

za pomocą pokrę-

tła lub suwaka 
 wykonuje ekspe-

 tworzy złożone 

wykresy funkcji  
  automatyzuje 

proces tworzenia 

wykresów 
 wykonuje ekspe-

rymenty w pro-

 przygotowuje 

trudniejsze wy-

kresy, np. wykre-

sy przestrzenne 

funkcji dwóch 

zmiennych 
 • samodzielnie 
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Uczeń potrafi to, co 

na ocenę dobrą 
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Uczeń potrafi to, co 

na ocenę bardzo 

dobrą oraz: 

czujników 
 z pomocą nauczy-

ciela planuje ko-

lejne kroki symu-

lacji w arkuszu 
 porządkuje dane, 

aby móc utworzyć 

tabelę przestawną 
 z pomocą nauczy-

ciela tworzy an-

kietę w chmurze 

 tworzy wykresy 

przebiegu w cza-

sie 
 pobiera i importu-

je do arkusza wy-

niki ankiety 
  

rymenty w apli-

kacji Phyphox, 

eksportuje dane  
 opracowuje po-

brane dane, dobie-

ra odpowiednie 

narzędzia 
 przeprowadza 

symulację  
 samodzielnie ko-

rzysta z Pomocy 

arkusza 
 tworzy tabele 

przestawne 
 stosuje zaawan-

sowane kryteria 

filtrowania 
  

gramie Tracker, 

opracowuje wyni-

ki  
  wykorzystuje 

linie trendu w 

wykresach funkcji 

liniowe 
 wprowadza dy-

namiczne tytuły 

osi wykresów 
 prawidłowo do-

biera pola do wy-

świetlania w tabe-

li przestawnej  
  dokonuje wizu-

alizacji danych z 

wykorzystaniem 

wykresów prze-

biegu w czasie 
 • korzysta z frag-

mentatorów  
  tworzy raporty z 

danych z wyko-

rzystaniem tabeli 

przestawnych i 

wykresów prze-

wykonuje do-

świadczenia i 

eksperymenty  
  analizuje wyniki 

dodatkowych do-

świadczeń i eks-

perymentów 
 samodzielnie pla-

nuje i realizuje 

symulacje, np. o 

charakterze przy-

rodniczym 
 samodzielnie wy-

korzystuje tabele 

przestawne do 

analizy różnych 

danych 
 samodzielnie pla-

nuje i realizuje 

badanie na wy-

brany temat – 

przeprowadza an-

kietę, porządkuje 

dane i tworzy ra-

port 
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biegu w czasie 
11.Grafika wekto-

rowa 

 samodzielnie pla-

nuje i realizuje 

badanie na wy-

brany temat – 

przeprowadza an-

kietę, porządkuje 

dane i tworzy ra-

port 
 z pomocą nauczy-

ciela rysuje krzy-

we z wykorzysta-

niem narzędzia 

Pióro 
 z pomocą nauczy-

ciela tworzy kopię 

obiektu 
 z pomocą nauczy-

ciela wykorzystu-

je narzędzie 

Tekst, tworzy 

obiekt tekstowy 
 • omawia funkcje 

infografiki 

 omawia pojęcie 

grafiki wektoro-

wej, jej wady i za-

lety 
 spełnia kryteria 

oceny dopuszcza-

jącej  
  wyjaśnia, czym 

są krzywe Béziera 

i kiedy się je sto-

suje 
 klonuje obiekty 
 wstawia tekst na 

ścieżkę 
 • przedstawia hi-

storię rozwoju in-

fografiki oraz jej 

najnowsze trendy 

 wykonuje pod-

stawowe operacje 

na obiektach 
 rozróżnia rodzaje 

węzłów  
  wygładza węzły  
  zamienia obiekt 

w ścieżkę 
 tworzy układy 

klonów 
 omawia budowę 

logo  
  charakteryzuje 

logotyp  
  tworzy prosty 

logotyp 
 tworzy prostą 

infografikę 

 korzysta z filtrów  
 ustawia kontur i 

wypełnienie 
 rysuje proste wzo-

ry z wykorzysta-

niem krzywych 

Béziera  
  wstawia deseń 

wzdłuż ścieżki  
 nakłada na ścież-

kę tryb Spiro 
 tworzy motywy 

wykorzystujące 

interpolację 
 wykorzystuje de-

formację obwied-

ni  
  projektuje logo 

tekstowo-

graficzne  
  tworzy wizytów-

kę 

 wykorzystuje róż-

ne obiekty do wy-

konania skompli-

kowanych rysun-

ków 
 rysuje skompli-

kowane wzory z 

wykorzystaniem 

krzywych 
 wykorzystuje tu-

toriale w sieci do 

przygotowania 

obrazków 
 wykorzystuje me-

chanizmy klono-

wania do projek-

towania grafiki 
 tworzy różne wer-

sje logo do użycia 

w różnych oko-

licznościach 
 swobodnie korzy-

sta z wykorzysty-

wanych podczas 

zajęć edytorów, 
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tworząc własne 

zaawansowane 

projekty 
12. Cyfrowe usługi 

 

 wyjaśnia, czym są 

e-usługi, a także 

wymienia i opisu-

je przykładowe e-

usługi 

 wyjaśnia zasady 

załatwiania spraw 

urzędowych onli-

ne 

 wyjaśnia, czym są 

podpis elektro-

niczny i profil za-

ufany, i opisuje, 

czym się różnią 

 omawia, jak zało-

żyć profil zaufany  
 wyjaśnia pojęcie 

wykluczenia cy-

frowego 

 przedstawia roz-

wiązania kompu-

tero-

we/informatyczne 

stosowane w 

przypadku osób o 

specjalnych po-

trzebach (np. do-

stępność cyfrowa 

usług, technologie 

asystujące)  
  omawia zasadę 

działania spraw-

dzania poprawno-

ści danych i po-

prawnie weryfiku-

je cyfrę oraz sumę 

kontrolną dla 

podanych nume-

rów, np. PESEL 

czy kont banko-

wych 
13. Komputery i  z pomocą nauczy-  samodzielnie  klasyfikuje sieci  klasyfikuje sieci  oblicza parametry 
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dobrą oraz: 

urządzenia cyfrowe ciela omawia róż-

ne systemy opera-

cyjne 
 wyjaśnia, czym 

jest internet rze-

czy 

omawia różne 

systemy opera-

cyjne i ich zada-

nia  
 krótko charakte-

ryzuje sieć inter-

net 
 omawia urządze-

nia w inteligent-

nym domu 

ze względu na za-

sięg i strukturę 
 opisuje wybrane 

aplikacje internetu 

rzeczy, np. apli-

kacje do monito-

rowania stanu 

zdrowia 

ze względu na to-

pologię fizyczną i 

logiczną 
 sprawdza adres IP 

swojego urządze-

nia 
 projektuje inteli-

gentny dom 

sieci 
 opisuje zastoso-

wanie internetu 

rzeczy w różnych 

obszarach 

14.Projekt: Cyfrowy 

świat 

 z pomocą nauczy-

ciela wybiera te-

mat projektu 
 z pomocą nauczy-

ciela opracowuje 

scenariusz nagra-

nia 
 z pomocą nauczy-

ciela planuje pi-

sanie artykułu 
 tworzy prostą 

prezentację 

 samodzielnie wy-

biera temat pro-

jektu 
 samodzielnie pla-

nuje i przygoto-

wuje wywiad 
 samodzielnie pla-

nuje pisanie arty-

kułu  
  wykorzystuje 

komentarze do 

zespołowej pracy 

nad dokumentem 
 • wymienia pod-

stawowe zasady 

tworzenia dobrej 

 określa zadania i 

przydział ról w 

projekcie 
 nagrywa wywiad 
 sprawnie korzysta 

z narzędzi chmury  
 sprawnie pracuje 

w trybie recenzji 
 przygotowuje 

prezentację na 

podstawie wła-

snego wzorca i 

zapisuje ją w od-

powiednim for-

macie 

 sprawnie korzysta 

z chmury podczas 

pracy zespołowej 
  dokonuje korekty 

i montażu nagra-

nia 
 przygotowuje i 

pisze artykuł 
 wykorzystuje na 

slajdach diagra-

my, listy graficz-

ne, schematy or-

ganizacyjne  
  prezentuje pro-

jekt 

 planuje i prze-

prowadza wide-

okonferencję 
 ocenia nagranie i 

wprowadza ewen-

tualne poprawki 
 ocenia napisany 

artykuł i wprowa-

dza ewentualne 

poprawki 
 prezentuje pro-

jekt, opierając się 

na zasadach sku-

tecznego przekazu 
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prezentacji 
15. Baza danych  z pomocą nauczy-

ciela wyjaśnia, 

czym jest relacyj-

na baza danych 
 • z pomocą na-

uczyciela omawia 

budowę tabeli ja-

ko bazy danych w 

arkuszu kalkula-

cyjnym 
 • z pomocą na-

uczyciela przygo-

towuje tabele do 

tworzenia powią-

zań między nimi 
 filtruje dane 
  

 samodzielnie 

omawia budowę 

relacyjnej bazy 

danych 
 samodzielnie 

omawia budowę 

tabeli jako bazy 

danych w arkuszu 

kalkulacyjnym  
 wyjaśnia, jak 

wprowadzać dane 

do bazy 
 samodzielnie 

przygotowuje ta-

bele do tworzenia 

powiązań między 

nimi 
 wykorzystuje 

fragmentatory do 

filtrowania da-

nych 

 wyjaśnia pojęcia 

rekordu, pola i 

atrybutu oraz za-

sady tworzenia 

powiązań między 

tabelami 
 stosuje formularz 

do przeglądania, 

wprowadzania, 

modyfikowania i 

usuwania danych  
  stosuje filtrowa-

nie według róż-

nych kryteriów 
 worzy zapytania 

(kwerendy), wy-

świetla dane z 

kilku tabel  
 wykorzystuje 

opcję Grupowanie 

według do agre-

gacji wierszy 
 • tworzy wykresy 

przestawne na 

podstawie tabeli 

 projektuje różne 

powiązania mię-

dzy tabelami 
 pobiera dane z 

wykorzystaniem 

edytora Power 

Query 
 tworzy powiąza-

nia między tabe-

lami oraz raporty 
 przygotowuje 

raport w postaci 

dashboardu  
  dba o czytelność 

danych i ogólną 

kompozycję ra-

portu 
  

 dba o wyelimino-

wanie redundancji 

w bazie 
 przygotowuje 

formularz na stro-

nie WWW do 

wprowadzania 

danych do bazy 
 analizuje raporty, 

wyciąga wniosk 
 tworzy wizualiza-

cje różnych rapor-

tów 
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16. Grafika 3D  z pomocą nauczy-

ciela pracuje w 
programie online 
do modelowania 
3D 

 z pomocą nauczy-

ciela projektuje 

modele 3D we-

dług zadanego 

wzoru 
 z pomocą nauczy-

ciela przygotowu-

je model do wy-

druku 

 samodzielnie pra-

cuje w programie 

online do mode-

lowania 3D 
 samodzielnie pro-

jektuje modele 3D 

według zadanego 

wzoru  
  wykorzystuje 

przesunięcia, ska-

lowanie i obroty 

do projektowania 

modeli 3D 
 samodzielnie 

przygotowuje 

model do wydru-

ku 

 tworzy proste 

modele, skaluje je 

i obraca  
  wycina otwory w 

obiekcie 
 korzysta z samo-

uczków do two-

rzenia nowych 

projektów 
 wybiera filament 

do drukowania 
  

 stosuje wyrów-

nywanie i grupo-

wanie do tworze-

nia modeli 3D 
 sprawnie tworzy 

nowe modele 3D  
 korzysta z opera-

cji duplikowania 
 drukuje model 

 sprawnie tworzy 

zaawansowane 

modele 3D 
 sprawnie tworzy 

złożone modele 

3D 
 samodzielnie 

przygotowuje za-

awansowane mo-

dele 3D do wy-

druku 

 


